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Nouvelles	  technologies	  comme	  
composante	  iden6taire	  



L’avatar	  (1/3)	  

• 	   	  Personnage	  incarné	  dans	  le	  jeu	  
• 	   	  Permet	  de	  se	  créer	  un	  «	  autre	  soi	  »	  

• 	   	  Jouer	  à	  être	  quelqu’un	  d’autre	  

• 	   	  Support	  pour	  l’iden6fica6on	  du	  joueur	  



• Libéré	  des	  contraintes	  (physiques,	  sociales,	  etc)	  
• Valorisa6on	  dans	  le	  jeu	  
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• 	  Nombreux	  ou6ls	  de	  créa6on	  

L’avatar	  (3/3)	  



• 	  Nombreux	  ou6ls	  de	  créa6on	  

L’avatar	  (3/3)	  



• 	  Nombreux	  ou6ls	  de	  créa6on	  

L’avatar	  (3/3)	  



• 	  Nombreux	  ou6ls	  de	  créa6on	  

L’avatar	  (3/3)	  



Comportement	  dans	  le	  jeu	  

• 	   	  Se	  faire	  des	  contacts	  (dialogues,	  rencontres)	  



Comportement	  dans	  le	  jeu	  

• 	  	   	  Convivialité	  



Brochure	  de	  préven6on	  

•  Parents,	  enseignants,	  
adolescents	  

•  Serge	  Tisseron	  
•  Conférences	  
•  Version	  électronique:	  
www.swissgamers.net	  	  




